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Introduccion

Netdreams Studio es una empresa de reciente
creacion especializada en el disefo y desarrollo
de videojuegos y animacion digital.

Con su centro de operaciones en Tacna, Flappy
Rocks es su primer videojuego que lanza en el
mercado peruano.
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Logo / Coloresy area de respeto

LOGO

El logo fue construido en base al
nombre del videojuego y las alas que
representan volar.
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= min 55px de alto
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Logo / [cono y variantes

iCONOS

@ = min 35px

El icono tiene 2 versiones, una se usara
en redes sociales para fotos de perfil y
la otra es el icono responsive que sera
usado en notificaciones que envie el
videojuego.
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Juego / Colores

COLORES

Principales

Secundarios

celestes

Los colores secundarios son mas
vibrantes y hacen un buen contraste
con los colores de fondo.



Juego / Fuentes y usos

FUENTES

Las fuentes del juego principales son
Nunito y Lilita One.

Lilita One sera usado para titulos.

Nunito Regular es utilizado en los
cuerpos de texto y nunito Bold es oara

resaltas palabras o textos importantes.

Aa

Lilita One

Nunito

Nunito

Regular Bold

abcdefghijklmn
NoOpPQgrstuvwxyz

CUERPOS DE TEXTO

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt
ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad
minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco
laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

Flappy Rocks Manual



Flappy Rocks Manual
Juego / Fondos y mdédulos

FONDOS

Tres primeros niveles:

e Cielo alto
e Cielo medio
e Cielo bajo
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Juego / Fondos y mdédulos

FONDOS

” _\
PR

Tres niveles de aventura:

e Puerta del sol

e Machu Picchu
e Montana 7 colores
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Juego / Fondos y maédulos

FONDOS

Tres niveles entrando
al mundo de Supay:

e Chan Chan
e Huacachina
e Subsuelo
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Juego / Fondos y maédulos

FONDOS

Tres ultimos niveles
de oscuridad:

e |Inicio del inframundo
e Inframundo
e Hogar de Supay
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Juego / Personajes

PERSONAJES

7 colores

Predeterminado

Co

or Sol

or Uku Pacha
verso Andino
or Atardecer
or Toxico

or Dorado

e — ) — —

Co

Un

Co

Co

Co




Juego / Personajes

PERSONAJES

Chavin
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Juego / Personajes

PERSONAJES

Mallku
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Juego / Personajes

PERSONAJES

Cuy



Juego / Personajes

PERSONAJES

Mono
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Juego / Personajes

PERSONAJES

Llama
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INTE RFAZ ‘ Pantallas principales del videojuego para Celulares.
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INTE RFAZ ‘ Pantallas principales del videojuego para Celulares.
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Juego / Piezas Graficas

REDES SOCIALES
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RECORRE TODOS LOS
MUNDOS CON CHAVIN Y
TOMA UN DESCANSD EN

LOS TAMBOS

M LOS PORTALES STCRETOS

Las piezas graficas que se usaran en
Redes son las siguientes:
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Juego / Piezas Graficas

PROMOCIONALES

CLAP PLATIMLM SELECCI0N
2023 AlARRA H2D
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Las siguientes piezas graficas se Major dasho de

’ . . f \ : personajes
usaran en distintas piezas para la
promocion del juego.
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[ <
POSTER ‘ Piezas graficas usadas para postular en concursos.

COLORES DE
PERSONAIJES




Materiales Gréficos y/o

Audiovisuales de la Marca 2024

. NETDREAMS
= STUDIO

¥

INT I T

11““

—_y

A B B B B

e -
I LY L T



